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Cel ¢wiczenia

Celem ¢wiczenia jest opracowanie wizualizacji dzialania systemu transportowego na panelu
operatorskim HMI, na podstawie podanych wymagan.

1 Wprowadzenie

Rozpatrywany system ma za zadanie sortowa¢ nadchodzace elementy na dwie kategorie:
metalowe i niemetalowe. Na podstawie odczytu z dwoch czujnikow indukeyjnych, dochodzi do
zmiany kierunku dziatania jednego z transporterow, co skutkuje przeniesieniem znalezionego
elementu w inne miejsce. System sklada si¢ z dwodch platform: platformy sterujacej ze
sterownikiem PLC i wy$wietlaczem HMI oraz platformy transporterow.

HMI — (Human—Machine Interface) — Interfejs pozwalajacy na komunikacje cztowiek- maszyna.
Inna nazwa — MMI — Man-Machine Interface. Wykorzystywane sa do wizualizacji i sterowania praca
obiektéw lub urzadzen oraz do udostepniania informacji procesowych do nadrzednych systemow
informatycznych. Panele HMI komunikuja si¢ z innymi urzadzeniami za pomocg wbudowanych

portow:

+ RS232

* RS485 (Dwu lub cztero-przewodowe)
* Ethernet

« USB

Jest takze dostgpny tzw. tryb transparentny (pass-through), pozwalajacy na programowanie
sterownika PLC, ktory jest podtaczony do panelu, a nie jest podtaczony bezposrednio do komputera.
Bez przelaczania przewodow komunikacyjnych mozna np. za pomoca kabla Ethernet
programowa¢ HMI i PLC. Panele obstuguja rowniez wiele urzadzen peryferyjnych, takich jak
drukarki, skanery kodow kreskowych, klawiatury, myszki.

2  Uruchomienie stanowiska [1]

W celu rozpoczecia pracy na stanowisku (rys. a) nalezy podlaczy¢ wtyczke przewodu zasilajagcego do
gniazda sieciowego 230V AC i upewnic si¢, ze bezpieczniki (3) sa w pozycji ,,ON”, a nast¢gpnie
uruchomi¢ stanowisko za pomoca roztacznika gldéwnego (9) zasilajacego sterownik PLC (2) oraz
zasilacz AC/DC 24V (1). Sterownik PLC poprzez wyjscie modutu zasilacza uruchamia panel HMI (7),
dzigki czemu zostanie uruchomiona rowniez wizualizacja. Gniazda 230V AC pozwalaja na
podlaczenie stanowiska systemu transportujgcego i zasilenie przemiennikdéw czestotliwosci. Gniazda
te sa wlaczane za pomocg wlacznika gniazd 230V (8), ktory zasila cewke stycznika (4) z wyjscia
zasilacza AC/DC 24V (1). Stycznik natomiast odpowiada za pojawienie si¢ napigcia w gniazdach
230V AC. Ich wlaczenie jest sygnalizowane lampka zintegrowana z wlacznikiem. Za komunikacj¢ z
obslugiwanym stanowiskiem transportujacym odpowiada ztacze DB-25, ktorego wtyczke podtagczamy
do gniazda DB-25 w stanowisku systemu transportujacego.
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Rys. A. Stanowisko PLC i HMI: 1 — zasilacz24V, 2 — sterownik PLC, 3 — bezpieczniki nadprgdowe, 4 styczniki, 5 — lgcznik
PE, 6 — gniazda 230V, 7 — panel operatorski HMI, 8 — rozlgcznik glowny.



Zakonczenie pracy odbywa si¢ poprzez zatrzymanie stanowiska systemu transportujgcego, a nastepnie
wylaczenie zasilania roztacznikiem glownym. Zasilanie w gniazdach 230V wylaczy si¢ samoczynnie.
Kolejna czynnoscia jest odtaczenie przewodu komunikacyjnego DB-25. Po wykonaniu powyzszych
krokéw nalezy odlaczy¢ przewod zasilajacy stanowisko.
W celu realizacji zadania systemu transportujgcego uzyto dwoch modutéw transporteréw o réznych
wysokosciach (rys. b). Uruchomienie stanowiska wymaga potaczenia ze stanowiskiem PLC i HMI,
ktore jest odpowiedzialne za zasilanie przemiennikéw czestotliwos$ci oraz sterowanie ruchem tasm
transportujacych na podstawie sygnatéw z czujnikéw indukcyjnych.
Przed rozpoczgciem pracy ze stanowiskiem nalezy upewni¢ sie¢, ze na tasmach transportowych nie
znajduja si¢ zadne elementy. W celu uruchomienia stanowiska (rys. b) nalezy sprawdzi¢ stan
poszczegblnych elementow:

e wiacznik programu (8) w pozycji ,,STOP”,

e wylacznik nadpradowy (7) w pozycji ,,ON”,

e wylacznik bezpieczenstwa wycisnigty,

e wlacznik zasilania w pozycji ,,OFF”.

Nastepnie nalezy podlaczy¢ wtyczke przewodu zasilajacego do gniazda 230V AC znajdujacego si¢ na
stanowisku PLC 1 HMI oraz podiaczy¢ kabel komunikacyjny do gniazda DB-25 (5).
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Rys. B. Stanowisko systemu transportujgcego: 1 — przemienniki czestotliwosci, 2 — modut transportera z czujnikami
indukcyjnymi, 3 — modul transportera segregujqcego, 4 — pojemniki na posegregowane elementy, 5 — gniazdo DB-25, 6 —
tgczniki przewodow, 7 — wylgcezniki nadprgdowe, 8 — wigcznik programu, 9 — wlgcznik zasilania ze stacyjkq, 10 — wylgcznik
bezpieczenstwa.

Po wykonaniu tych czynnosci zasilamy stanowisko poprzez umieszczenie kluczyka we wlaczniku
zasilania 1 przetaczenie go w pozycje ,,ON”. Przeno$niki tasmowe sg gotowe do pracy. Uruchamiamy
je wlacznikiem programu, ktory po przetaczeniu w pozycje ,,START” uruchamia tasmy transporterow.
Na tasmie transportera z czujnikami (2) mozemy umieszczaé elementy przeznaczone do badania.
Elementy powodujace zadziatanie co najmniej jednego z czujnikow indukcyjnych sa przenoszone do
pojemnika umieszczonego z przodu stanowiska. Elementy, ktorych czujniki nie wykrywaja, sa
transportowane do pojemnika umieszczonego z tytu stanowiska. W celu zakonczenia pracy nalezy
wlacznik programu przesung¢ w pozycje ,,STOP”, a wlacznik zasilania w pozycje¢ ,,OFF”. Po
wykonaniu tych czynno$ci mozna bezpiecznie odtgczy¢ przewdd zasilajacy. Na przeno$nikach
tasmowych nie nalezy pozostawia¢ zadnych elementow.

3 Wymagania projektowe do zralizowania przez studentow

Opracowanie wizualizacji dziatania stanowiska przeno$nikow transportowych na panelu HMI firmy
Weintek. Interfejs panelu operatora projektowany bedzie w srodowisku EasyBuilder 8000 v4.65.15 1
ma zawierac:

1. wskaznik btedu jesli brak jest komunikacji miedzy systemem transportujagcym a platformg PLC
z panelem HMI,

wskaznik aktualnego stanu pracy systemu — START/STOP,

wskaznik aktualnie dziatajgcych czujnikow,

wizualizacje kierunku ruchu paséw transportowych (wykorzystujac dostarczone obrazy),

pasek postepu pokazujacy prace systemu transportowego od momentu zadziatania, ktoregos z
czujnikéw indukcyjnych, do momentu powrotu pracy poczatkowej systemu (wykorzystaé
sygnatl odpowiedniego timera),
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6. alarm pokazujacy wykrycie elementu metalowego w postaci paska (Alarm Bar),
7. osobne okno pokazujace histori¢ alarmow,
8. przycisk swobodnej zmiany pomi¢dzy oknem gtownym a oknem historii alarmow.

Parametry komunikacyjne pomigdzy sterownikiem PLC a HMI:
FATEK FB Series, RS232;
COM: 1; Baud rate: 9600; Data bits: 7; Parity: None; Stop bits: 1

Zmienne wejsSciowe:

X7 — Zezwolenie na START,

X6 — czujnik indukcyjny 1,

X8 — czujnik indukcyjny 2,

X10 — wejscie sygnalizujace podiaczenie stanowiska,

Ml — flaga systemowa PLC, ktora jest ustawiana na 1 przy zadziataniu ktérego$ z czujnikow.

Zmienne wyjSciowe:

Y0 — zezwolenie na ruch pierwszego podajnika tasmowego,
Y2 — ruch drugiego podajnika w lewo,

Y3 — ruch drugiego podajnika w prawo.

Na

rys. ¢ zostal przedstawiony program sterowniczy wgrany na sterownik PLC. Bloki funkcyjne
oznaczone jako T1, T2, T3 i T4 reprezentuja timery.
Zaprojektowany interfejs zostanie wgrany na panel HMI i przetestowany.
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Rys. C. Program w jezyku LAD sterujqcy systemem transportowym.

4 Kilka zasad tworzenia wizualizacji

Wizualizacja powinna przede wszystkim spetnia¢ dwie podstawowe cechy:

*  Czytelnos¢

* Prostota obstugi

Nalezy zadba¢ o odpowiednie roztozenie obiektéw na ekranie:

* Alarmy lub inne kluczowe informacje powinny znajdowac si¢ na gorze strony

* Wazne informacje, dane liczbowe — $rodek, po prawej stronie

* Dodatkowe informacje, grafika — srodek, po lewej stronie

+ Klawisze nawigacji — prawy dolny rog

* Obiekty kontrolujace system (np. przycisk Start) — lewy dolny rog

Wazne jest rowniez dbanie o odpowiedni dobor kolorow:

* (Czerwony - stop, stan zabroniony, niebezpieczenstwo

+  Z0lty - uwaga, ryzyko niebezpieczenstwa

» Zielony — start, prawidtowe parametry

* Niebieski — klawisze funkcyjne, przetaczanie pomigdzy oknami,

*  Wyrodznienie waznych obiektéw poprzez czarng ramke.

Umieszczajac tekst na wizualizacji nalezy réwniez zadbaé, aby wielko$¢ czcionki byla
minimum 16 lub wigcej, nalezy uzywa¢ maksymalnie trzech rozmiardéw czcionki oraz stosowaé
klasyczne czcionki systemowe typu ,,Sans-serif” (czcionki bezszeryfowe) np. Arial, Consolas.
Umieszczajac w wizualizacji zmienne liczbowe nalezy dodac do nich opis oraz jednostke. Wazne jest
roOwniez pamie¢tanie o minimalnej potrzebnej liczbie miejsc znaczacych. Najlepiej przedstawic¢ dane
liczbowe w postaci:

e Paskow stanu,

*  Czujnikdéw zegarowych,

*  Wykresow.

Takie przedstawienie danych wprowadza skale dla wartosci, co pozwala na instynktowne
oszacowanie rozpatrywanej wielkosci.

W przypadku wizualizacji zawierajacych wiele elementow/okien nalezy zadba¢ o
odpowiednig hierarchi¢ poszczegdlnych okien. Wizualizacja powinna by¢ zaczynac si¢ od informacji
ogolnych o uktadzie, skad mozna przejs$¢ do informacji ogélnych o poduktadzie i nastgpnie do
informacji szczegbtowych o poduktadzie. Przyciski do nawigacji powinny znajdowac si¢ w
prawym dolnym rogu ekranu.

Bardzo waznym elementem kazdej wizualizacji jest obstuga alarmoéw oraz ich odpowiednie
wyswietlanie. Alarmy nalezy odpowiednio pogrupowaé i wyswietla¢ na kazdym ekranie
wizualizacji, skad musi znajdowac si¢ przycisk do przej$cia do szczegoétowych informacji na temat
alarmow. Nalezy stosowac¢ si¢ do ogoélnie przyjetej konwencji w przypadku stosowania koloréw do
alarmow:

» (Czerwony — stop, niebezpieczenstwo, zakaz

s Z0lty — ostrzezenie, ryzyko niebezpieczenstwa

» Zielony — bezpieczne warunki pracy

* Niebieski — czynnosci obowigzkowe

Zwazajac na fakt, ze jeden na dwunastu me¢zczyzn cierpi na zaburzenia postrzegania barw (zwtaszcza
kolorow czerwonego oraz zielonego), kolor nie moze by¢ stosowany, jako jedyny wskaznik alarmu.
Zamiana koloru powinna by¢ uzupetlniona zmiang wygladu alarmu, a jesli alarm jest krytyczny
powinien by¢ rowniez emitowany sygnat dzwigkowy. Zmiana wygladu moze zawieraé zmiang
rozmiaru alarmu, zmian¢ jego pozycji na ekranie, czy tez dodatkowego okna
wskazujacego na alarm. Nie jest wskazane uzywanie mrugajacych alarmow, gdyz takie obiekty
stajg si¢ irytujace i nieczytelne dla operatora. Z podobnych powoddéw nalezy unikaé automatycznego
przetaczania miedzy oknami. Z racji tego, ze w krytycznych momentach moze pojawi¢ si¢ bardzo
wiele alarmdéw, to automatyczne przetaczanie miedzy oknami, badz tez wysSwietlanie okna
typu ,,pop-upwindow” moze wprowadza¢ niepotrzebny chaos na pulpicie sterujacym. Bardzo
skutecznym sposobem szybkiego informowania o alarmach jest uzywanie sygnatow dzwigkowych.
Szybko pulsujace dzwigki o wysokim tonie nalezy stosowaé dla alarmow krytycznych, a tony
niskie, o mniejszej czestotliwosci dla alarmoéw mniej waznych. Jakiejkolwiek konwencji uzyje si¢ do



wyswietlania alarmow, nalezy pami¢taé, aby byly one czytelne, spojne 1 zrozumiate.
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Zalacznik 1.
Instrukcja programowania w Srodowisku EasyBuilder 8000v4.65.15
dla paneli HMI firmy Weintek.
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1. Rozpoczecie pracy

Po uruchomieniu programu EasyBuilder8000 nalezy wybraé projekt, w ktérym chcemy
rozpocza¢ pracg (rysunek 1). Dostepne opcje to:
e _ New” — utworzenie nowego projektu,
e . Open Existing Project” — otwarcie projektu juz istniejgcego,
e . Open Recent Project” — otwarcie z listy ostatnio uzywanych projektow.

| Easyﬂ_l_.li_lg 8000 Lr

@ MNew
7 Open Existing Project

7) Open Recent Project

CiUsers\Michal\Desktophprd.mtp

tore demo. projects...

| Uncompress. .. ] [ Cl ] | Cancel ]

Rys.1
Po wybraniu opcji utworzenia nowego projektu, program przechodzi do wyboru rodzaju panelu HMI
(rysunek 2). W polu ,,Model” wybieramy rodzing paneli zawierajaca nasz rodzaj panelu, aby
dostosowa¢ rozdzielczo$¢ wizualizacji do rozdzielczo$ci ekranu. ,Display mode” pozwala
dopasowac¢ potozenie ekranu wzgledem sposobu zamocowania panelu:
e Landscape” — panel HMI w poziomie,
e Portrait” — panel HMI w pionie.

EasyBuildera000 (Copyri

welcome to EasyBuillder2000. Please select your model, L‘I

Model : ’MTE\D?DiHE(iHS)ﬂ'-"ITEID?DiH2(iHS)}MTﬁlﬁﬂi,‘MTEIlDDi (800 x 480) v]

Display rmode : [Landscape ']

[]use template (templateS100.mtp)

[ Ok ] | Cancel ‘

Rys. 2

Do utworzenia nowego projektu program pozwala zastosowaé szablon obstugujacy podstawowe
opcje komunikacji oraz komunikaty btedoéw. Zaleca si¢ zaznaczenie opcji ,,Use template” i
skorzystanie z szablonu, ktorego funkcje beda omowione w dalszej czgdci instrukcji.

Po zatwierdzeniu wyboru modelu przechodzimy do ustawien systemowych (rysunek 3). Zaktadka
,Device” zawiera liste obstugiwanych urzadzen, na ktorej widnieje zdefiniowany przez nas panel
HMI. W najprostszej konfiguracji bedzie on wspotpracowal z jednym sterownikiem PLC. W celu
dodania kolejnego urzadzenia wybieramy nowe urzadzenie przyciskiem ,,New...”



Dodawanym urzadzeniem moze by¢ kolejny panel HMI lub sterownik PLC (rysunek 4). Urzadzenie
PLC typu lokalnego (,,Local”) jest podtaczone do panelu HMI réwniez typu lokalnego poprzez port
COM. Urzadzenia typu zdalnego (,,Remote”) to sterownik PLC podtaczony do HMI oraz sam panel
HMI uzywajacy polaczenia sieciowego (,,Ethernet”). W tym oknie okreslamy typ sterownika i rodzaj
portu do komunikacji PLC — HMI (RS232, Ethernet, USB, inne). Aby latwo zidentyfikowa¢ nowe

Font I Extended Memory I PrinteriBackup Server
Device | Model | General I System Setting | Security

Device list :

M. Marme Lacation | Device type Interface | IF Protacal | Station no.
Local HRI | Local HMI| Local

I Mesw, ., I [ Delets l [ Setkings... l

Rys. 3

urzadzenie mozemy nada¢ mu nazwe, po czym potwierdzamy wybor urzadzenia.

(0 HMI @ PLC
Location © | Local || Settings... |
PLC type : | FATEK FE Series |.»]

|“..f.1.90, FATEK_FB.si
PLC IJF [RS—2_32 v]

* Support cormmunications between HMI and PLC in pass-through mode

* Set Lw-9903 to 2 to enhance the speed of downloadfupload PLC program in pass-through mode

COM : COM1 (9600,E,7,1) [ Settings.. |

Rys. 4

Warto zapozna¢ si¢ z zaktadka ustawien ogo6lnych (,,General” na rysunku 5):

,Fast selection button” — pozwala na uaktywnienie przycisku szybkiego wyboru widocznego
w wybranym miejscu na ekranie,
»dcreen saver” — wylgczenie pod$wietlenia ekranu oraz wygaszenie ekranu wybranym

,Options” — okreslenie okna aktywnego po uruchomieniu panelu, potozenia wspdlnego okna
pomigdzy innymi oknami oraz koloru wprowadzanych znakow z klawiatury,
»~Event” — obstuga zdarzen specjalnych,

,Keyboard” — dostepne klawiatury systemowe w projekcie,




e Project protection” — zabezpieczenie projektu kodem.

Font I Extended Memory: I Printer/Backup Server
Device I Model | zeneral | Syskem Setting I Security

Fast selection button

Attribute : [Enable v| [ setings.. |
Position ; [LeFt v] [ Hide button when HMI starts

Screen saver

Back light saver ; [N.:.ne v] minukeis)

SCreen saver | [N,:,,-,E v] riruteds) |
Opkions
Startup window no, : | 10, WINDOW_010 -
Cormmon window ; [.ﬁ.l:u:.ve hase window - Object layvout ;| Mature v]
R _A enabled

Event

[] Use Lw3450-9455 as time tags of event logs

Extra, no, of events ;0

Kevboard

51. kevpad 2 - Inteqger

[ >

52, kevpad 3 - Inteqger
53. keypad 4 - Integer Delete

54, Kevpad 5 - Integer
55, kevpad 6 - Inteqer

Caret color ;| A ~ Selection color ;[N |+

Project protection (i series only)

[7] Enable

1

) Lo

Rys. 5




2. Transfer Programu

Na rysunku 6 przedstawiono ekran roboczy aplikacji. Jest on podzielony na pole przyciskow
funkcyjnych, podglad okien programu, pole adreséw urzadzen oraz podglad wybranego okna.

 EzsyBuilder8000 : MTPL - [10 - WINDOW 010]
EB File Edit View Option Draw Objects Library Tools Window Help

DEE 2R G20 B L 2oe 2EFaOLAEed “H4EEE JIB

IE N ex cOCOmAR | 4HME9R0eHm.qp SR ePNOMEEE =B Emn;
Windows ~ % 4 . 10-WINDOW.010 X

_{Oh]eclhst '1

~ 3:Fast Selection -
- 41 Common Window
5:PLC Respanse
6 : HMI Connection
7 Password Restriction
81 Storage Space Insufficient
- 8 Backup
*10 s WINDOW_010

[ Address [web | windows

Rys. 6

2.1. Download programu.

Gotowy projekt w Easy Builderze zapisujemy ikonka = . Nastgpnie kompilujemy go uzywajac
ikonki 3. Polecenie kompilacji mozemy réwniez znalez¢é w zakladce ,,Tools” na pasku polecen.
Istnieje réwniez opcja pozwalajaca na automatyczng kompilacje 1 zapis. W tym celu na pasku
polecen wybieramy zaktadke ,,Option->Preferences” i nastgpnie zaznaczamy opcje ,,Automatically
save and compile the project when download and simulate”:

T ——
Preferences.

[¥] Display Object ID

[T Display Cornrnan Window ohjects on Base Windows

[¥] Display Underlay Window objects on Base Windows

[ Wsing function key to make shape library ohiect

[¥] automaticaly save and compile the project when download and simulate

[¥] Generate backup of project file before save

OK | [ Cancel

Rys. 7
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Przed przestaniem projektu na panel, musi on by¢ skompilowany. Podczas kompilacji w okienku
mozemy odczyta¢ dolaczane do projektu komponenty np. czcionki. Mozna tez zobaczy¢ wielko$¢
projektu a w przypadku wystgpienia btedoéw - dwukrotne kliknigcie mysza przenosi nas do elementu
powodujacego biad. (Rysunek 8).

Compile B | 22 J

Project name @ ChilsersiMichal\Desktophpr Lmtp

XOB file name : C-:"LUsers\Miché'I‘LDesktDp\pr1."><Db-

XOE password ; Settings... {uzed in decompiler) [ Decompilation is prohibited

[Tl adjust the dirmension of picture in library to speed up the screen refresh, (the size of XOB file may be higger. ) ‘

Select the languages used on the HMI
Startup language after redownloading the project @ |Language 1 -

Language 1 ‘

Shape size . BO6 bytes i
Sound size . 36474 bytes

Macro size o 14 bytes

Address tag size 10 bytes

Total size v 1513252 bytes (1.44M)
Free space v 15263964 bytes (14.56M)

0 error(s), O warninals)

Double click error messages to modify the attributes of relative objects |

Rys. 8

m

Aby przesta¢ program do pamigci HMI przez kabel USB nalezy klikna¢ ikonke & lub tez wybrac
opcje ,,Download...” z zaktadki ,,Tools”, po czym zostanie wyswietlone okno widoczne na rysunku 9.
Okreslamy w nim sposéb komunikacji (sie¢ Ethernet lub USB) oraz hasto wymagane do
wprowadzenia w panelu HMI podczas zgrywania programu. W naszym przypadku ze wzgledu na
brak mozliwosci komunikacji przez Ethernet wybieramy opcje USB cable. Okre§lamy rowniez, czy
przesylamy firmware panelu i pliki czcionek — wymagane przy pierwszym przesylaniu danych.
Kolejne opcje to ekran startowy zdefiniowany przez uzytkownika, reset plikéw monitorujacych
prac¢ urzadzenia oraz reset panelu po przestaniu programu w celu uruchomienia nowego
oprogramowania.

Przy pierwszym podlgczeniu panelu do komputera za pomocq kabla USB nalezy zainstalowac
odpowiednie sterowniki umozliwiajgce komunikacje miedzy urzqdzeniami. Znajdujq si¢ one w
folderze EB8000 (doktadna sciezka przy standardowej instalacji programu EasyBuilder8000 jest
nastepujgcqg C:\EB8000\ushdriver).



) Ethernet @) 1JSE cable (i seties only) Passward : Settings...

[CIRuntime (Firmware) [CIFont files

* Mecessary if update runtime or execute download first time,

[Muse user-defined startup screen

[V|Reset recipe [¥]Reset event log [¥Reset data sampling

[¥]Reboot HMI after download

[ sutomatically using current settings to download after compiling

[ Diowrload ] Stop I Exit I

Rys. 9
Innym sposobem przestania gotowego projektu na panel jest uzycie programu Project Manager z
zainstalowanego pakietu EB8000. W programie wybieramy rodzing aktualnie uzywanych urzadzen
(MT6000/8000 1 Series), rodzaj komunikacji (USB cable) 1 nastgpnie klikamy ikone ,,Download...”
(Rysunek 10).

HMI IP, Passwiord

Type | MTAO00fE000 i Series -
[ Settings... I Rebaot HrT
Connection

) Ethernet @ LUSE cable

[ DatafEvent Log File Information |

Iiility

EasyBLildera000

EasyConverter I [ EasyaAddressiiewer

Recipe/Extended Merory Editor

Build Download Data for CR/SDUSE Disk, .,

l
|
[ EasyPFrinter l l EasyDiagnoser
|
l

[ Dowrload, . ] l Upload. .. ]

[ On-line Sirmulation. ., l [ Off-line Sirmulation, ., ]

[ Pazs-through. .. |

Rys. 10



Po wybraniu opcji Download otwiera si¢ kolejne okno (Rysunek 11), w ktorym wybieramy, co
chcemy przestaé na panel. Zaznaczamy zaktadke ,,Project”, a nastepnie musimy wybrac $ciezke do
skompilowanego projektu. Wybieramy roéwniez sposéb komunikacji (USB cable) 1 klikamy opcje
download.

Downtuad : X .

= 5
[ Firmware

[+ Project CillzersibichaliDesktoplpr] =<ob

[ Rw
[T Rw_a

[[Data log

[ install X-zeries media-plaver drivers

[ Startup screen

Connection )
) Ethernet @ LISE cable (i series only)

[V Rebaoot HiI after download [Vl Rezet recipe [ Rezet event log
V| Reset data lag

Rys. 11

Mozliwe jest rowniez przeniesienie programu do HMI za pomoca pamigci przenos$nej. Po kliknigciu
,Build data for USB disk or CF/SD card download” otwiera si¢ okno, w ktérym wprowadzamy
sciezke zapisu danych na pamigci przenosne;.

Po wcisnigciu ,,Build” na wybranym no$niku powstanie folder: EB8000 zawierajacy pliki projektu.
Podlaczamy pamieé przeno$ng do panelu. Zostanie ona po chwili wykryta i w okienku, ktore si¢
pojawi wciskamy przycisk Download, wpisujemy hasto dostepu (domyslnie: 111111), odszukujemy
katalog z projektem, ktory jest zapisany na urzadzeniu. Jezeli wszystko wykonaliSmy poprawnie,
program powinien pojawi¢ si¢ na panelu po restarcie.

2.2. Upload programu

Czesto uzywanym narzgdziem jest roOwniez mozliwos¢ pobrania projektu aktualnie znajdujgcego si¢
na panelu. W tym calu nalezy postuzy¢ si¢ wspomniang wczesniej aplikacjg Project Manager. Tym
razem wybieramy opcje Upload i pojawia nam si¢ nastepujace okno (Rysunek 12):



FTEOOOMB000 | Series

& Project ClzersibichalhDeszsktoplpr2 «ob
ClRw

CIRw_a

[ Data log

[T Event log

7] Extend Mermary (ER)

Connection § B
) Ethernet @ |ISB cable (i zeries only)

’ Settingsz... ]

Rys. 12
W otwartym oknie wybieramy typ urzadzenia (MT6000/8000 i Series). Nastgpnie zaznaczamy, co
chcemy odczyta¢ z panelu. Do wyboru mamy m.in. Project, RW, RW_A. Wybierajac projekt
podajemy gdzie ma by¢ zapisany i1 klikamy Upload. RW i RW_A pozwala takze na zapisanie
warto$ci z rejestrow trwatych. Jezeli projekt jest zabezpieczony hastem - wymagane jest jego
podanie przed pobraniem projektu na komputer.
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3. Tworzenie programu

3.1. Edycja okien wizualizacji
Klikajac prawym przyciskiem myszy na polu okna, ktére aktualnie edytujemy, a nast¢pnie
wybierajac opcje¢ ,,Attribute”, mozemy otworzy¢ wtasciwosci tego okna (rysunek 13).

"

=
Window Settings

Name : WINDOW 010
Window nio, ;| 10

Size
width : Height ;: 480

Frarme

Width : -|

Backaround
Color :  — v |

[ Fillad

Uniderlay windomw

Bottom : ’Nu:.ne

Middle ; INDne

Top . ’NDHE

Popup window

Startpos. X O .0 [¥] Manopoly

] [ Cancel

Rys. 13

Dostgpne opcje pozwalaja na zmiang nazwy okna, jego rozmiaru (przydatne, jesli okno ma
by¢ oknem pojawiajacym si¢ przed poprzednio uzywanym oknem), typu ramki (szerokos¢ i
kolor linii) i koloru tla wraz ze wzorem wypetniajacym. Mozemy rowniez okresli¢ potozenie
danego okna w warstwie innych okien w polach ,,Bottom”, ,,Middle” oraz ,,Top” 1 pozycje
poczatkowa przy wyswietleniu w polu ,,Popup window” (uzywane przy rozmiarze okna
mniejszym od domys$lnego).

Nowe okna mozemy doda¢ w jeden z podanych sposobow. Pierwszy z nich to wybor w polu
»Windows” zakladki ,,Object list” z rozwijanego menu (rysunek 14). Na wys$wietlonej
nastepnie liScie, prawym przyciskiem myszy rozwijamy menu klikajac na wolne miejsce za
aktualnym oknem 1 wybieramy ,,New”, po czym okreslamy wtasciwosci nowego okna.

11



ng Easmelder (

: EB File Edit Miew Option Draw Objects Library Tools Window

TS R

R N e cOCO==aME | QA"

Windows vx 4 : : 10 - WIt

| Object kst »|

' Fast Selection -
s Compan Window i
 PLC Response

' HRAL Connection

i Password Restriction

[=- SR - S N B S Y]

! Storage Space Insufficient
-~ 9 Backup

-0 N DON_010

11

S )

.. 13

- 14

Rys. 14
Kolejny sposob to wybor polecenia ,,Open window...” z gtéwnego menu ,,Window” (rysunek
15). Po ukazaniu si¢ okna widocznego na rysunku wybieramy polecenie ,,New”, po czym tak
samo jak wczesniej mozemy zdefiniowaé wlasciwosci tworzonego okna.

Window name Size

: 1 1 MNews,..
Common Window 200,420

PLC Response 300,100
HMI Connection 200,100 S
Password Restriction 410,100
Storage Space Insufficient 300,100 Delate
BackLip 300,100
WIMDOW_010 200,480 Open
Keypad 1 - Integer 209,280
Keypad 2 - Integer 192,236
Keypad 3 - Integer 200,170
Keypad 4 - Integer 304,213
keypad 5 - Integer 160,230
Keypad 6 - Integer 241,331
Keypad 7 - HEX 306,223
Keypad & - Floating 209,254
Keypad 9 - Murneric 248,248
ASCIT Middle 576,240
ASCIT Srall 480,200
ASCII Upper M 576,240
ASCIT Lowver M 576,240
ASCII Upper 5 480,200
ASCI Lower 5 480,200

Rys. 15

3.2. Dodawanie nowych obiektow

3.2.1. Obiekty sygnalizujace:

3.2.1.1. Bit Lamp

Podstawowe obiekty sygnalizujagce stan wejS¢ 1 wyjs¢ lub zmiennych pomocniczych sg
wykorzystywane w najprostszych wizualizacjach. Obiekty te sa dostgpne z rozwijanego menu
,»Objects”. Przyjrzyjmy si¢ najprostszemu z nich, czyli kontrolce: Bit lamp. Zakladka z
opcjami gldownymi obiektu posiada pole ,,Description”, gdzie mozemy opisa¢ tworzony
element (rysunek 16). Pod nim okreslamy zrodio sygnatu ,,Read address” sterujacego lampka
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(urzadzenie oraz adres zrddia). Lampka moze §wieci¢ w sposob przerywany okre§lany z
rozwijanego menu na dole okna (polecenie ,,Mode” w polu ,,Blinking”).

New Bit Lamp Object .-'

General | Security | shape | Latel |

Description | |

Fead address

PLC name ! [L.;..;a| HMI - ] Setkings...

address | lLB

[] Irvert signal

Blinking

Mode [Nnne

[ Hide picture/shape if no corresponding picture For current: skate

[ Ok, ] I Cancel ]

Rys. 16

Zaktadka ,,Security” zawiera funkcje, ktora uzaleznia aktywnos¢ obiektu od stanu wybranego
zrodta sygnatu. W przypadku, gdy obiekt jest nieaktywny, staje si¢ on niewidoczny.

Zaktadka ,,Shape” (rysunek 17) stuzy do zdefiniowania wygladu obiektu. Polecenie ,,Shape
Library...” umozliwia wybdr schematu graficznego zawartego w bibliotece. Ponizej znajduja
si¢ opcje koloréw. ,,Inner” odnosi si¢ do koloru wnetrza obiektu, ,,Frame” do ramki typowej
dla przyciskow, aby wyrozni¢ je po wcisni¢ciu, natomiast ,Interior pattern” okresla kolor 1
wzor wypetnienia $rodkowej czeSci lampki. Zamiast domy$lnego schematu graficznego
mozemy uzy¢ obrazu do reprezentacji stanu logicznego lampki w polu ,,Picture”. Ostatnie
pole ,,Preview” zapewnia podglad obiektu w wybranym stanie logicznym (,,State”) na tle
dowolnego koloru wybieranego z menu ,,Background”.

Zaktadka ,Label” po zaznaczeniu opcji ,,Use label” zawiera opcje dodania tekstu w polu
obiektu odpowiednio dla kazdego stanu logicznego (,,State” O lub 1). W polu , Attribute”
definiuje sie¢ rodzaj czcionki, ktory mozna zastosowac dla obydwu stanow logicznych klikajac
w polu ,,.Duplicate these attributes to” przycisk ,,Every state”. Obszar ,,Movement” pozwala
na nadanie ruchu tworzonemu opisowi z okre$long predkosciag. Wiasciwy tekst, ktory ma by¢
wyswietlany wpisujemy w polu ,,Content”. Klikajac ,,.Duplicate this label to every state”
kopiujemy tekst dla drugiego stanu logicznego obiektu.

W ostatniej zaktadce ,,Profile” mozemy z dokladnoscig do 1 piksela okresli¢ potozenie
(,,Position”) obiektu w osi X 1 Y. Uzywajac opcji ,,Pinned” blokujemy obiekt w danym
polozeniu. Opcja ,,Size” okresla szerokos¢ (,, Width”) i wysoko$¢ (,,Height”) obiektu.

13



shape

[ shape Library. .. ] [¥] Use shape

[¥] triner = 1 |

[V Frame | |

Interior pattern @ | || - i Pattern Style...

Duplicate these attributes to every state ]

Picture
Ficture Library... []Use picture

| 3et to original dimensions

Preview

E] State : (0 -

Pickure @ :-

Background @ | 1w
o) Coma )

Rys. 17

3.2.1.2. Word Lamp

Obiekt Word Lamp dziata analogicznie do Bit Lamp, lecz jego sygnalem wejSciowym jest

zmienna typu word, przez co obiekt moze posiada¢ az do 256 réznych standw. Ilos¢ stanow

wybierana jest w zaktadce ,,General” we wlasciwosciach obiektu (rysunek 18), gdzie w polu

HAttribute” okreslamy ich liczbe (,,No. of states”) z rozwijanego menu, po czym mozemy

okresli¢ jeden z trybow wyswietlania w polu ,,Mode™:

e Value” zwraca warto$¢ rejestru z mozliwos$ciag zmiany o statg liczbe wpisywang w polu
,Offset” (np. dla wartosci Offset=4 1 sygnatu=7 Word Lamp wys$wietli stan nr 3),

e _LSB” warto$¢ sygnatu jest przeksztalcana na warto$¢ binarng i najmniej znaczacy bit
r6zny od zera decyduje o stanie obiektu,

e Change state by time” powoduje okresowg zmiang¢ stanu obiektu. Czas wyswietlania
kazdego stanu okreslamy w polu ,,Attribute” w poleceniu ,, Time interval”.

Nastepnie w zaktadce ,,Shape” nalezy zdefiniowa¢ wyglad obiektu dla kazdego stanu sygnatu

w ten sam sposob jak w przypadku obiektu typu Bit Lamp.
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General | Security | shape | Label |

Description & |

Read address

PLC name 5[Local HMI v] Settings...

Address :[LW v] ] :_ i ’-I_E;-'EiE_U-hs'i'-ined =

Attribute

Mo, of stakes: |2 -

|| Hide picturefshape if no corresponding pickure for current state

o) oo ]

Rys. 18

3.2.2. Obiekty wprowadzajace wartoSci
3.2.2.1. Set Bit
Kolejny rodzaj obiektow to przyciski, ktore wprowadzajg informacj¢ do przypisanej komorki
zmiennych. Sa one dostepne z menu ,,Objects -> Button”. Pierwszy rodzaj to najprostszy
przycisk: Set Bit (rysunek 19) oddzialujacy na wybrang zmienng ustawiajac ja w tryb ON (1)
lub OFF (0) na ponizsze sposoby okreslane w funkcji ,,Set style”:

e . Set ON” — wiaczenie,
et OFF” — wylaczenie,
,»loggle” — przetacznik ON/OFF,
,2Momentary” — wtacznik monostabilny,
,Periodic toggle”- automatyczny przetagcznik ON/OFF z nastawnym okresem zmian,
,»-..window opens”’- dzialanie aktywowane przy otwarciu okna zawierajacego obiekt,
,»-..window closes”- dziatanie aktywowane przy zamknigciu okna zawierajgcego
obiekt,
,.-..backlight on” — dziatanie aktywowane wtaczeniem pod$wietlenia ekranu,
e ....backlight off’- dzialanie aktywowane wylaczeniem pod§wietlenia ekranu.

General |Securitv |Shape ILabeI [

Descripkion :
Wirite address
PLZ name : [FATEK FEB Series v] Settings...
Address :[v "J Z ' )
[ write after button is released
Aktribute
Set style : ‘Set.ON .”

Set OFF
Toggle

Macro Momenkary

Periodic toggle

Execute mact Sek Ol when window opens
et OFF when window opens
Sek OM when window closes
Set OFF when window closes
Set Ol when backlight on
Set OFF when backlight on
Set 0N when backlight off
Set OFF when backlight off

l K ]I Cancel ]

Rys.19

15


http://3.2.2.1/

Zaktadka ,,Security” zawiera pole ,,Safety Control”, w ktorym mozemy okresli¢ minimalny
czas nacis$nigcia przycisku (,Min. press time (sec)”), aby wywola¢ jego funkcje oraz
aktywowa¢ wyswietlanie okna potwierdzajacego przycisnig¢cie przez zaznaczenie ,Display
confirmation request” i czas oczekiwania tego okna na potwierdzenie w polu ,,Max. waiting
time (sec)”. Pole ,,User restriction” pozwala okres§li¢ stopien zabezpieczenia obiektu w
stosunku do uprawnien danego uzytkownika programu. Ostatnie pole ,,Sound” po
zaznaczeniu opcji ,,Enable” aktywuje dzwiek podczas uzycia przycisku. ,,Sound library”
pozwala wybra¢ dzwigk z biblioteki plikow, natomiast ,,Play” stuzy do odstuchania danego
dzwigku.

3.2.2.2. Set Word

Przycisk ,,Set word” (rysunek 20) operuje na zmiennych typu word, co pozwala na obstuge
zmiennych o wielu stanach. Przez to rowniez i dzialanie przycisku jest inne niz ,,Set Bit”.
Nowe pole ,,Notification” pozwala na sygnalizowanie faktu uzycia przycisku na odrgbnej
komorce pamigci niz podstawowa obslugiwana przez przycisk zdefiniowana w polu ,,Write
address”. Funkcja jest uruchamiana zaznaczeniem pola ,,Enable”, okresleniem czy zmienna
pomocnicza ma by¢ wlaczana czy wylaczana (,,Set ON” lub ,,Set OFF”) oraz wyborem
zmiennej pomocniczej i zdefiniowaniem czy ma ona by¢ zmieniana po, czy przed zapisem
zmiennej podstawowej (polecenia ,,.Before...” lub ,,After writing”).

" New Set Word Object EEZE)

zeneral !-Security | shape [ Label |

Descripkion @

Write address

PLC name : IFF\TEK FB Series vJ Sethings. .,
Address IRT |1 16-bit L'Insig'ned'

[ write after butkon is released

Makification
[¥] Enable @ Set O ) Set OFF
[¥] Before writing [ After writing
FLZ name :ILD.;a| HMI v| Setkings. .. ]
Address :ILB v] 0
Attribuke
Sef Style l'u'u'rite constant valus v|

Setvalue: 0

o) o)

Rys. 20

Pole ,,Attribute” okresla sposob dzialania przycisku poprzez wybranie z listy ,,Set style™:
e _ Write constant value” — zapisuje do zmiennej wybrang warto§¢ wpisang w polu ,,Set
value”,
e, Press and hold increment (JOG++)” — zwigksza aktualng warto$¢ zmiennej o warto$¢
wpisang w polu ,Inc. value” az do goérnej granicy ,,Upper limit”. ,Jog delay” to
okreslenie zwloki przycisku po wcisnigciu i1 przytrzymaniu go, a ,,JOG speed” to
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okreslenie odstepu czasowego pomiedzy kolejnymi zwigkszeniami wartosci (po
odczekaniu czasu ,,JOG delay”),

»Press and hold decrement (JOG--)’-zmniejsza warto§¢ zmiennej analogicznie jak
w/W tryb,

,Periodic JOG++ (up->0->up->...)” — po jednokrotnym wcisnieciu zwicksza wartos¢
zmiennej o zadang warto$¢ az do warto$ci maksymalnej, po czym wykonuje cykl od
poczatku. Szybko$§¢ zmian warto$ci definiujemy w polu ,, Time interval”,

»Automatic JOG++ (up to high limit)” — dzialanie podobne jak w/w lecz po
osiggnieciu warto$ci maksymalnej zmiennej konczy dziatanie (wykonuje jeden cykl),
»Automatic JOG-- (down to low limit)” - zmniejsza warto§¢ zmiennej analogicznie jak
w/W tryb,

,Periodic bounce (up->down->up->...)”" cyklicznie zwigksza warto§¢ zmiennej od
minimalnej do maksymalnej i zmniejsza od maksymalnej do minimalne;,

,Periodic step up (low to high...)” — cyklicznie zwigksza warto$¢ zmiennej od
minimalnej do maksymalnej,

,Periodic step down (high to low...)” — cyklicznie zmniejsza warto$¢ zmiennej od
maksymalnej do minimalnej,

»det when window opens” — ustawia dang warto$¢ zmiennej po otwarciu okna
zawierajacego obiekt,

»Set when window closes” - ustawia dang warto$§¢ zmiennej po zamknig¢ciu okna
zawierajacego obiekt,

»Set when backlight on” - ustawia dang warto$¢ zmiennej po wigczeniu podswietlenia,
»3et when backlight off” - ustawia dang warto$¢ zmiennej po wylaczeniu
podswietlenia.

3.2.2.3. Toggle Switch

Obiekt typu ,,Toggle Switch” jest w zasadzie kombinacja obiektéw typu ,,Set bit” oraz ,,Bit
Lamp”. Wyglad przycisku sterowany jest za pomocg zmiennej podanej w polu ,,Read
address”. Przycisk ten odczytuje stan jednej zmiennej oraz ustawia inng (lub ta samg)
wybrang zmienng. Znajduja si¢ one odpowiednio w polu ,,Read address” 1 ,,Write address”.
Realizacja dziatania moze obywac si¢ na kilka sposobdéw okreslanych w polu ,,Attribute”:

»Set ON” wigcza zmienng w stan 1,

»Set OFF” wylacza,

»loggle” przelacza,

,Momentary” podtrzymuje stan 1 w czasie naciskania przycisku.

Przycisk ,,Multi-state switch” obstuguje zmienne typu word analogicznie do przyciskow
»loggle switch” oraz ,,Set word”.

3.2.2.4. Slider

Kolejnym obiektem jest suwak (,,Slider”) obslugujacy zmienne typu word (rysunek 21).
»Write address” to obstugiwana komorka pamieci zapisywana po przesunig¢ciu i zwolnieniu
suwaka. W polu ,,Notification” po zaznaczeniu opcji ,,Enable” wybieramy zmienna, ktéra po
pierwszym uzyciu suwaka bedzie ustawiona w wybrany tryb ,,Set ON” lub ,,Set OFF”. W
polu ,,Watch address” po zaznaczeniu opcji ,,Enable” okre§lamy zmienng, ktéra na biezaco
bedzie monitorowata warto$¢ zadang suwakiem (podczas jego przesuwania).
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PR e Do =)

General | Outline I Secutity E Shapel
Descripkion !
‘Wrike address
PLC name : | FATEK FE Series - | Settings...
.ﬁddress:[m |0 ' [t&-tit Unsigned '
Matification
[T]Enable
Watch address
[T]Enable
| QK | | Cancel ] Help |

Rys. 21

Zaktadka ,,Outline” zawiera wlasciwosci suwaka. ,,.Direction” okresla kierunek ruchu suwaka
przy zwigkszaniu wartosci, natomiast ,,Resolution” przyrost wartosci na jedng dziatke. Zakres
(,Low/High limit”) moze by¢ staty (,,Constant”) okreslony w polach ,,Low limit” i ,,High
limit” lub pobierany z komorki pamigci po zaznaczeniu ,,Address”. W dolnej czeSci okna
mozna zdefiniowa¢ wyglad suwaka.
W przypadku, gdy chcemy ustawi¢ limity, jako wartosci odczytane z konkretnego adresu
pamigci, w polu ,,Low/High Limit:” zaznaczamy opcj¢ Address, gdzie nastgpnie wskazujemy
komorke pamigci w ktorej przechowywany jest dolny limit zakresu wskaznika. Jezeli adres
pamigci dla dolnego limitu to LW-n, gérny adres w zalezno$ci od rodzaju zmiennej znajduje
sig:

e dla zmiennej 16-bitowe] w LW-n+1,

e dla zmiennej 32-biotwej w LW-n+2.
3.2.2.5. Numeric Input, ASCII Input
Obiekty ,,Numeric input” 1 ,,ASCII input” pozwalaja na wprowadzanie danych z klawiatury
systemowej (np. dostepnej z zalecanego szablonu programu). Klawiature wybieramy w
zakladce ,,Data Entry” widocznej na rysunku 22 w polu ,Keyboard” z rozwijanego menu
»Window no.”. Opcja ,,Use a popup keypad” definiuje uzycie klawiatury z wyskakujacego
okna. ,,Popup position” okresla miejsce pojawienia si¢ nowego okna z klawiaturg. W
przypadku gdy nie chcemy, aby pojawiata si¢ klawiatura systemowa mozemy odznaczy¢
opcje ,,Use a popup keypad” (przydatne gdy korzystamy z zewngtrznej klawiatury
podiaczanej do panelu.
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Mew Numeric Chject | 28 |

!_Geneni Data Entry !ﬂumeric Format | Security | shape | Font |

Maode @ | Touch -

Input order

[T]Enable
Kevboard
[¥] Use a popup kevpad
[T Hide title bar
["|Restart the keypad if input value is out of range
wWindow no, : [50. Kevpad 1 - Integer hd

Popup position :

{relative to HMI screen} 0

Hirk : IF the kevboard is an USE kevboard, onindirect/direct window, or on the same
window, please don't check "se a popup kevpad”.

=]
OF, || Cancel | Help |

Rys. 22 -

Zaktadka ,,Numeric Format” (rysunek 23) dostgpna dla obiektu ,Numeric Input” zawiera
opcje dotyczace zakresu i1 doktadnosci liczb. ,,Data format” okresla sposob zapisu liczb.
»~Number of digits” pozwala okresli¢ liczbe cyfr przed i po przecinku (odpowiednio ,,Left of
decimal Pt.” i ,,Right of decimal Pt.”). Pole ,,Scaling option” po zaznaczeniu pola ,,.Do
conversion” wiacza skalowanie wprowadzanej wartosci poprzez podanie nowego zakresu
liczb. Pole ,,Limits” okres$la podstawowy limit dolny (,,Input low”) i gorny (,,Input high”)
definiowalne przez uzytkownika lub pobierane z odczytu komorki pamigci po zaznaczeniu
opcji ,,.Dynamic limits”. Zaznaczenie ,,Use alarm color” zmienia kolor wyswietlania po
osiggnieciu przez liczbe gornego lub dolnego limitu.

Mew Mumeric Object | 25 |

| General | ot Entry | Mumeric Format. | securiy | Shape | Font |
Display
Data format :  16-bit Unsigned = [ Mask

Mumber of digits
Left of decimal PE. 4 : Right of decimal Pt. : g =

Scaling option

l: Do conversion

Limits

@ Direct () Dvynarmic limiks
PLC low 1 PLC high : ap
Input low : | 10 Input high @ | g

[#]Use alarm color

Low limic ¢ [ [l+| [C]etink
High limit :  ——— v | [ |Glink

| 0K H Cancel I Help

Rys. 23
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3.2.2.6. Function Key

Przycisk funkcyjny moze by¢ wykorzystywany do kilku funkcji:

e Otwieranie/Zamykanie/Powrdt do odpowiednich okien

e Do tworzenia klawiatury ekranowej

e Do wykonywania makr

¢ Do otwierania strony drukowania

Po wybraniu przycisku z zaktadki Objects/Button/Function Key powinno pojawi¢ si¢
nastepujace okno (rys. 24):

Mew Function Key Object I i)

General | Security | shape | Label |

Description
[T Activate after button is released

@ Change Full-screen window ' Change common windaw

~ Display popup windaw

Window no, ¢ | 10, WINDOW _010 %
70 Return to previous window (1 Close window
ASCITUNICODE mode
i [Enter] "1 [Backspace] 7 [Clear] (71 [Esc]
7 [Delete] i [Left] 7 [Right]

(7 [ASCII] { [UNICODE]

Execute macra

(70 whiindow title bar

Hard copy screen bo USE disk, SD card or prinker

(7 Screen hardcopy

Motification

[|Enable

Co o] )

Rys. 24

Po wybraniu ,,Activate after buton is released” zadeklarowana funkcja uaktywni si¢ dopiero
po puszczeniu przycisku. W przeciwnym wypadku funkcja wykonuje si¢ od razu po
kliknigciu przycisku. ,,Change full-screen window” pozwala na zmian¢ aktualnego okna
bazowego na inny, ,,Change common window” pozwala na zmian¢ okna wspolnego. Opcja
,Display popup window” pozwala otworzy¢ wyskakujace okno typu ,,popup”. Po zaznaczeniu
opcji ,,Close this popup window when change full-screen window” otwarte okno popup
zamyka si¢ przy zmianie aktualnego okna bazowego. Jezeli nie zaznaczymy tej opcji to do
zamkniecia okna popup potrzebne jest stworzenie na nim przycisku Function Key z opcja
zamykania okna ,,Close window”. ,,Return to previous window” to opcja, ktéora pozwala na
otwarcie poprzedniego otwieranego okna. ,,ASCII/UNICODE mode” konfiguruje przycisk tak
jakby byl elementem klawiatury ekranowej. Oprécz widocznych opcji (Enter, Backspace,
Clear, Esc, Delete, Left oraz Right) mozna rowniez doda¢ swdj znak z klawiatury. ,,Execute

20


http://3.2.2.6/

Macro” stuzy do uruchamiania stworzonych wczesniej makr. ,,Window title bar” moze by¢
wykorzystywany, jako przycisk pozwalajacy przesuwaé aktywne okno popup. Opcja ,,Screen
hard copy” pozwala na wydruk aktualnego widoku ekranu. Przed uzyciem tej funkcji nalezy
wybra¢ rodzaj drukarki (System Parameter Settings/Model/Printer).

3.2.3. Obiekty wyswietlajace wartosci

3.2.3.1. Numeric Display, ASCII Display

Najczesciej uzywanym obiektem wyswietlajacym warto$ci komoérek pamigei jest prosty
wyswietlacz. W programie sg to obiekty ,,Numeric Display” i ,,ASCII Display”, ktore dziataja
analogicznie do odpowiadajacych im obiektéw wprowadzajacych. Wprowadzajac obiekt typu
Numeric Display, czy ASCII Display nalezy w zakladce General odznaczy¢ opcje ,,Allow
Input”.

3.2.3.2. Meter Display

Kolejnym obiektem tego typu jest wyswietlacz wskazowkowy ,,Meter Display”. Podczas
tworzenia tego obiektu w zaktadce ,,Outline” (rysunek 25) definiujemy jego wyglad. Pole
,Degree” okresla zakres wychylenia wskazowki poprzez podanie kata poczatkowego i
koncowego. W polu ,,Background” mozemy zmieni¢ kolor tta, utworzy¢ wycinek kota tarczy
(odznaczenie ,,Full circle” przy zakresie mniejszym niz 360°) lub wilaczy¢ przezroczyste tto
opcja ,,Iransparent”. W polu ,,Tick marks” sa dost¢gpne opcje dla znacznikéw podziatki.
Zaznaczenie opcji ,,Enable” wiacza je, ,,Coordinate” tworzy okrag bazowy znacznikow,
»Main scale” okre$la 1lo$¢ znacznikéw glownych, ,,Sub. scale” ilo§¢ znacznikow
pomocniczych, a ,Length” okre§la dlugo$¢ linii znacznikéw. Pole ,,Pointer” dotyczy
wskazowki, gdzie mozemy wybraé jedng z proponowanych klikajac ,,Arm style...”. Zmiana
koloru wskazéwki odbywa si¢ przez wybranie koloru ramki (,,Frame”) i wnetrza (,,Inner”).
Wymiary geometryczne to szerokos¢ (,, Width) i dlugos¢ (,,Length™).

New Meter Display Object

General . Outling |Limits I Security | Shape|
Degree
Start degree : 2 End degree : 360 t
Background
Background : | 1| - Profile : | ~
[Z]Full circle [ Transparent
Tick marks
[V]Enable
Color | ~ [¥] Coardinate
Main scale ;4 = Sub, scale ;2 =
Length: 10 =
Painter
[ Arm style. .. Frame : | =
Inner ;I
Width @ 4 - Length @ &0 =
Pin poink
Radius: 7 =4
Inner : ] v] Frame : I vi
@ Circle I Rectangle
(0] 4 I | Cancel | Help |
Rys. 25
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Podane wyzej wtasnos$ci obiektu typu Meter Display wygladaja nastepujaco (rysunek 26):

Range mark Tick mark

Corrdinate

Pointer

Pin point

Rys. 26

W polu ,,Pin point” definiujemy wyglad osi wskazoéwki przez okreslenie koloréw, wielkosci
(,,Radius”) oraz ksztalu (,,Circle” — koto, ,,Rectangle” — prostokat). W zakladce ,,Limits”
widocznej na rysunku 27 znajduja si¢ opcje dotyczace zakresu wskaznika. W polu ,,Value”
okreslamy warto$¢ minimalng (,,Zero”) i maksymalna (,,Span”). Kolorystyczne oznaczenie
podziatu zakresu na trzy czgsci moze by¢ dodane w polu ,,Range limits” po zaznaczeniu opcji
»Enable”. Definiujemy tam kolor kazdego przedziatu i szeroko$¢ linii, a w polach ,,Low
limit” 1 ,,High limit” wpisujemy warto$¢ graniczng dla odpowiedniego przedzialu. W polu
»Scale label” po zaznaczeniu opcji ,,Use scale label” wybieramy czcionke cyfr wskaznika.
Dolny i gorny limit wskazan obiektu mozemy ustawi¢, jako dane odczytane z konkretnej
komorki pamigci. W tym celu zaznaczamy w zakladce Limits, opcj¢ ,.Dynamic limits”
(rysunek 28), oraz podobnie jak w przypadku Slidera wskazujemy adres w pamieci dolnego
limitu, a gorny znajduje si¢ w zalezno$ci od typu zmiennej w kolejnym adresie pamigci
(analogicznie do obiektu typu Slider).

I General ! Qutling | Lirnits | Securiky | Shaps | ProFiIel

Yalue

Zero: O H Span: 100 =
Range limits
[¥] Enable
Low @ | - Mid : [ I'v1 High : _171
width: 3 =

[T Use user-defined radius

[] Cvnamic limits

PLC name [FP.TEK FE Setizs v] Setkings. ..
Address i[RT - | 20 [ ) .IIS-EiE"L-Ihsi-gned 1

Sicale label
[ Use scale label

o) Lo ] T

Rys. 27
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3.2.3.3. Bar Graph

Obiekt typu ,,Bar graph” wysSwietla warto$¢ okreSlonej zmiennej w postaci wykresu
stupkowego. W zakladce ,,General” w opcjach wykresu wskazujemy adres zmiennej, ktore
wykres ma wskazywac.

Bar Graph Object's Properties

r
General | Cutline lSecurity IShape IPrnFiIel

Artribute

Type : .Nnrmal Direction :

i zero:[Ridp+ 3 Span :
Bar width ratio (33 10
Bar color/style
D Transparent
Backaround :
Bar Bar style

Target indicator
Enable Calor

Target value : | R 40+ 2 ] Tolerance

Alarmn indicators

Low limit ;| ¢ 40 : High limit :
Lowcolor: vl High calor :

Dwnamic targetfalarm)zeroispan)

Enable

PLC name: : [FATEK FE Series v] Settings...

Address ; [R v] 40 i |16-bit IUnsigned

Dynamic zero/span

[ Ok H Cancel J

Rys. 28

W zaktadce ,,Outline” (rysunek 28) w polu Attribute mozemy okresli¢ typ dziatania obiektu,
jako: Normal lub Offset. W przypadku trybu offset pojawia si¢ nam pole do okreslenia punktu
odniesienia (Origin), od ktérego wypetniany jest wykres (rysunek 29).

high limit = 10 i

—8

Of'f:gf}i - 5 """" SRS s——=l

low limit=5 1,
Rys. 29
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W polu Bar color/style mozemy okresli¢c kolory wykresu. W polu Target indicator, po
zaznaczeniu opcji ,,Enable”, mozemy wskaza¢ warto§¢ docelowa, dla ktorej wykres ma by¢
wyswietlany zgodnie z okre§lonym obok kolorem. Mozemy rowniez okresli¢ tolerancjg, ktora
oznacza gorng i dolng odchyltke od zadanej wartosci w polu ,,Target value”. W polu Alarm
indicators mozemy okres§li¢ wartosci, dla ktérych wykres bedzie zmienial kolor zgodnie z
ustawieniami. Wymienione wyzej limity wartosci, warto§¢ docelowa, jak 1 zakres wykresu
moze by¢ odczytywany z pamig¢ci sterownika (lub panelu) po zaznaczeniu opcji ,,Enable” w
pulu Dynamic target/alarm/zero(span). Adresowanie poszczegdlnych zmiennych podane jest
na rysunku 28.

3.2.3.4. Data Sampling Object

Obiekt typu ,Data Sampling Object” stuzy do zapisu przebiegu wartosci (lub kilku
jednocze$nie) w pamigci programu. W tym celu nalezy najpierw stworzy¢ obiekt klikajac
»Data Sampling Object” z paska Objects 1 nastepnie w oknie, ktore si¢ pojawi nalezy klikna¢
»New...”. Pojawi si¢ okno pokazane na rysunku 30.

Data Sampling Object

Description ©  dsqq PLC name : | Local HMI b
Sampling mode Clear real-time data address
@ Time-based ") Trigger-based ["|Enable

Sampling time interval @ |1 second(s) -

Hold address

["]Enable
Read address

PLC name : [ FATEK FR Series ~ ][ settings...
Address : |p ~| 60
Data Record Hist?r.s.f files B
Mas. data records (real-time mode) 1 1000 [E Auto. stop || Save to HMI memory |"| Save to S0 card
[C]save to UsE 1 [[|savetousB 2

Data Format ... Datalength @ 2 wordis)

Folder name @ Test1

|| Preservation limit Days of preservation: 7 day(s)

ok | I Canicel ]

Rys. 30

W polu Sampling mode wybieramy tryb, w jakim ma dziata¢ nasz obiekt. Do wyboru mamy
opcj¢ ,,Time-based” oraz ,,Trigger-based”. W przypadku Time-based warto$¢ pobierania jest w
okreslonych w polu ,,Sampling time interval” odstepach czasu. W przypadku , Trigger-
based” mozemy poda¢ adres zmiennej, ktorej zmiana stanu spowoduje odczytanie wartosci
przez obiekt typu ,,.Data Sampling Object”. Ustawienie adresu zmiennej, z ktorej ma by¢
odczytywana aktualna wartos¢ znajduje si¢ w polu ,,Read address”. Musimy réwniez wybrac¢
format zmiennej (lub kilku), ktére beda odczytywane przez tworzony obiekt. W tym celu
klikamy ikong ,,Data Format ...” i pojawia nam si¢ nast¢pujace okno (rysunek 31):
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16-hit Unsighed Py, .
16-bit Unsigned

; "Tempratura" 32-hit Signed
Settings...

ES|
=]

Rys. 31

W oknie tym, aby utworzy¢ nowy format zmiennej klikamy ikone ,,New...” i nastepnie
wpisujemy nazwe¢ zmiennej oraz wybieramy jej typ. W polu ,Clear real-time address”
mozemy ustawi¢ adres bitu, ktorego zmiana ze stanu 1 na 0 lub z 0 na 1 (mozemy wybrac)
usunie niezapisane jeszcze dane wykresu. W polu ,,Hold address” mozemy wybra¢ adres
zmiennej, ktorej ustawienie w stan 1 lub 0 (réwniez do wyboru), zatrzyma pobieranie danych
przez obiekt. Istnieje réwniez mozliwos¢ wyboru automatycznego zapisu wartosci obiektu do
pamigeci panelu, karty SD lub pamigci USB (pole ,,History files”).

3.2.3.5. Trend Display Object

Obiekt typu ,,Trend Display Object” stuzy do wysSwietlania przebiegu danej zmiennej (lub
kilku zmiennych jednocze$nie) w postaci wykresu. W tym celu nalezy najpierw stworzy¢
obiekt ,,Data Sampling Object” opisany wczesniej. Po jego stworzeniu mozemy przejs¢ do
tworzenia obiektu ,,Trend Display Object” wybierajac go z zaktadki Objects. Pojawi nam si¢
okno przedstawione na rysunku 32:

iR ien Trend Diplay Object E N L = |

aeneral | Trend | channel | shape |

Description :

Data Sampling Object indesx

Mote ; if no, of channels is changed, you must reset HMI's data samplings 1!

* axis bime rande ;) Pixel @ Time

Distance : 20 second(s)

D DCrynamic ¥ axis time range

Hold conkral

["]Enable
Wakch line

[T]Enable
Time stamp outpuk

"] Enable

b I QK H Canael | E i

Rys. 32
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W zaktadce General w polu Description mozemy nada¢ opis tworzonego obiektu. W polu
»Data Sampling Object Index” wskazujemy, ktéry obiekt typu ,,.Data Sampling Object” ma
by¢ wyswietlany w tworzonym obiekcie ,,Trend Display Object”. Ponizej mozemy réwniez
okresli¢ czy zasieg poziomej osi wykresu ma by¢ okreslany w formie czasu ,,Time”, czy tez
chcemy podawaé odstep pomigdzy poszczegdlnymi warto§ciami w pikselach ,,Pixel”. W
zaktadce Channel wybieramy, ktore elementy obiektu Data Sampling Object majg byc
wyswietlane na wykresie, oraz okreslamy typ i kolor linii dla poszczegdlnych zmiennych. W
zakladce tej wustawiamy tez zakres wySwietlania wartosci (Zero oraz Span) dla
poszczeg6lnych zmiennych.

3.3. Zabezpieczenia

3.3.1.1. Poziomy zabezpieczen

W ustawieniach projektu (Edit -> System parameters) w zakladce ,,Security” mozemy
ustawia¢ poziomy zabezpieczen oraz hasta. Do wyboru mamy 6 klas zabezpieczen oraz 12
uzytkownikow, z czego kazdy moze mie¢ inny poziom kontroli. Wszystkie ustawiane hasta
musza sktada¢ si¢ jedynie z cyfr. Po utworzeniu uzytkownikéw oraz nadaniu im poziomoéw
kontroli mozemy w tworzonych obiektach, w zaktadce ,,Security” wybraé, do jakiej klasy
zabezpieczen przynalezy tworzony obiekt. W tworzonych obiektach mamy rowniez
mozliwo$¢ ustawienia minimalnego czasu wcisnigcia przycisku, aby ten zadziatat (,,Min.
press time (sec):” oraz wyswietlenie okna z potwierdzeniem aktywowania obiektu ,,Display
confirmation request”. Czas, przez ktory okno potwierdzenia bedzie aktywne okre§lamy w
Max. waiting time (sec):”. Funkcje te przydatne sg jezeli chcemy uniknaé przypadkowego
wecisniecia istotnych przyciskow.

3.3.1.2. Interlock

Inng przydatng funkcja jest funkcja ,Interlock”. Po jej wybraniu w zakladce ,,Security”
tworzonego obiektu, staje si¢ on nieaktywny (lub niewidoczny) w zalezno$ci od stanu
wybranej zmiennej. Po zadeklarowaniu adresu zmiennej mozemy réwniez wybra¢ czy obiekt
ma by¢ nieaktywny, gdy podana zmienna jest w stanie niskim czy wysokim.

3.4. Tworzenie grafiki

W menu rozwijanym ,,.Draw” (rysunek 33), dostepnym z gléwnego menu, znajduja si¢
narzg¢dzia rysowania.

S EasyBuilder8000 : MTPL )
EE File Edit View Option | Draw | Objects Library Tool

B <3 (| Line e
‘_ﬂ e oW O ‘@ Arbitrary line Rz
Address X | Linkline x
. Lddress t | L]
a5 13 i
L |M () Ellipse/Circle =|
PLC nazae |FATEK FE Series T3 -
Station no. |1 {Diefault) (7| Rectangle ,|
Dewvice type ws =1 Palygon j
Address a0 Fﬁulufﬁ Scale
Text
0123455?8‘4“‘? i
o JEDEEEEEm |5 Pidure
0010 [0 0 0O E @ EE S| shape
2 OO00O000O00 0
nn=n T FFEEEEE

Rys. 33
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Pierwsze z nich (rysunek 34) tworzy lini¢. Mozemy okresli¢ kolor i szeroko$¢ linii dostepna
ze skali od 1 do 8.

Rys. 34

Pozostate narzedzia sg nastgpujace:
e Arbitrary line” — linia krzywa,
,Link line” — linia krzywa tamana,
,,Arc” — tuk,
»Elipse/Circle” — elipsa lub okrag,
,»P1e” —wycinek kota,
»Rectangle” — prostokat,
»Polygon” — wielobok,
»Scale” — podziatka skali,
,,Picture” — wstawienie obrazu,
»Shape” — wstawienie ksztaltu z biblioteki.
Opcje pozostatych narzedzi sa podobne do opcji przy tworzeniu linii.
Do kopiowania narysowanych obiektéw, przydatng funkcjg moze okazaé si¢ opcja ,,Multi.
Copy” dostepna po naci$nieciu prawym przyciskiem myszy na obiekt (rysunek 35).

[~ 1@

Spacing

@ Pitch ¥, Horizontal distance :
) Interval Y, Vertical distance
Mumber of copies to make

Quantity X 1 5 = Quantity ¥ :

Addressing
@ Left to right Adjust distance :

) Top to bottom

J [ Cancel

Rys. 35

W zaktadce Spacing okreslamy sposob 1 odstgp roztozenia kopiowanych elementow na siatce.
»X, Horizontal distance” okre$la odlegto$¢ w poziomie, a ,,Y, Vertical distance” odlegtos¢ w
pionie. Gdy zaznaczymy ,,Pitch” to wymienione wyzej odleglosci liczone s3 od $rodkow
obiektow, a po zaznaczeniu opcji ,Interval” odleglosci liczone sa od krawedzi obiektow.

~Number of copies to make” to zaktada, w ktérej mozemy okresli¢ ilo§¢ kopiowanych
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obiektow w poziomie ,Quantity X”, oraz w pionie ,Quantity Y”. Zakladka
,»Addressing” pozwala nam, w przypadku kopiowania obiektow, do ktorych przypisany
konkretny adres pamigci, na automatyczng zmian¢ adresu kolejnych kopiowanych elementow o
podany krok zmiany adresu ,,Adjust distance”. ,Left to right” oraz ,,Top to bottom” to
sposoby adresowania obiektow.

3.5. Obsluga alarmoéw

3.5.1.1. Alarm (Event) Log

Bardzo przydatnym narzedziem jest mozliwo$¢ rejestrowania i obslugi alarmow. W celu
utworzenia nowego alarmu z paska ,,Objects -> Alarm” wybieramy ,,Alarm (Event) Log” i
pojawia nam si¢ okno, w ktérym mozemy tworzy¢ nowe alarmy. W tym celu klikamy ikone
»New...” 1 w oknie widocznym na rysunku 36 mozemy wybraé poszczegdlne opcje
tworzonego alarmu. W polu ,,Category” okre§lamy, do ktorej kategorii 0 ~255 tworzony
alarm ma przynaleze¢. ,,Priority level” pozwala na wybdr jaki priorytet ma mie¢ alarm (gdy
liczba alarmow przekroczy wczesniej ustalong warto$¢, ktora domyslnie rowna sie 1000, to
alarmy z najnizszym priorytetem sga usuwane). ,,Read address” oznacza adres, z ktorego
warto$¢ jest odczytywana i1 porownywana z warunkiem wywolania alarmu. Po wyborze opcji
»Notification” system moze zmieni¢ wartos¢ okreslonego bitu na 1 lub 0. W polu
»Condtition” okreslamy warunek wystapienia alarmu. Po wyborze zmiennej alarmu typu
bitowego, mamy do wyboru wywotanie alarmu, gdy bit jest rowny 1 lub 0, jak réwniez mamy
mozliwo$¢ rejestrowania bledu podczas wykrycia zbocza narastajacego lub opadajacego na
danym bicie (tzn. gdy bit zmienia warto$¢ z 0 na 1 lub odwrotnie). Gdy alarm jest zmienng
typu ,,Word” mozemy poda¢ warunek, czy alarm ma wystgpi¢, gdy warto$¢ zmiennej jest
wigksza, mniejsza, rbwna, ré6zna od, wigksza lub rowna oraz mniejsza lub rowna od podanej
przez nas warto$ci okreslonej w polu ,,Condition”. Po wybraniu opcji réwny lub rézny od
pojawiaja si¢ okna: ,In tolerance” oraz ,,Out tolerance”, w ktorych okres§lamy odpowiednio:
tolerancj¢ wartosci, gdy alarm ma zosta¢ aktywowany, oraz tolerancje, gdy alarm ma by¢
usunigty.

Alarm (Event) Log | X |

General | Message}

Category: O Pricrity level : | Low v|
Address bype : | YWord s

Read address

PLCname:ngcamMI v|| Settings... |

Address : | Lt ~|0 ' 16-bit Unsigned

Matification
[]Enable

Condition

Trigger if value is ! | = | &0

| K || Cancel I Help |

Rys. 36

W  zakladce ,Message” (rys. 36) w polu ,Content” wpisujemy tekst, ktory bedzie
wyswietlany w obiektach ,,Alarm Bar”, ,, Alarm Display” oraz ,Event Display”. W
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przypadku, gdy chcemy wyswietli¢ warto§¢ zmiennej, w chwili wywotania alarmu mozemy
postuzy¢ si¢ nastepujacym formatem: %#d (gdzie % - to znak poczatku, # - adres zmiennej, d —
znak konca). W ten sposob, gdy alarm wskazuje na zbyt wysoka temperature pod
wskazanym adresem np. LW-15 pod tym adresem w momencie wywotania alarmu znajduje
si¢ wartos¢ 70, to wpisujac w polu ,,Content” komunikat: ,,Temperatura zbyt wysoka.
Odnotowana temp = %15d” zostanie on wyswietlony, jako: ,,Temperatura zbyt wysoka.
Odnotowana temp T = 70”. Mozemy réwniez zmieni¢ kolor oraz czcionke komunikatu. W
polu ,,Acknowledge value for Event/Alarm Display object” mozemy wpisa¢ warto$¢, jaka ma
by¢ przekazywana do okreslonego adresu po odnotowaniu alarmu. Mamy rowniez do
dyspozycji mozliwo$¢ wysylania komunikatéw dzwiekowych, z opcja stalego odtwarzania
wybranego dzwicku, jezeli odczytanie btedu nie zostanie potwierdzone.

3.5.1.2. Alarm Bar oraz Alarm Display

Obiekt typu ,,Alarm Bar” oraz ,,Alarm Display” stuza do wyswietlania aktywnych alarmow
stworzonych w ,,Alarm (Event) Log”. Gdy w okreslonych wczesniej adresach speiniony
zostanie warunek wystapienia alarmu to zgodnie z ustawionymi wlasciwo$ciami zostanie on
wyswietlony. ,,Alarm Bar” wyswietla bledu w postaci przewijajacego si¢ paska, ktorego
szybko§¢ mozemy ustawi¢ w polu ,,Scroll speed”. W opcjach tych elementéw (rys. 37)
mozemy okresli¢, ktore kategorie bledow maja byé wyswietlane, jaki ma by¢ sposob
odnotowania bledu. Mozemy rowniez zmienia¢ kolejnos¢ wyswietlania btgdow (najnowsze
na poczatku badz na koncu), sposob zapisywania daty i godziny wystgpienia alarmu, czy tez
kolor wyswietlanego komunikatu. W polu ,,Order & Characters” wybieramy, jakie elementy
maja by¢ wyswietlane w tworzonych obiekcie. Do dyspozycji mamy: dat¢ wywotania alarmu,
czas wywolania alarmu oraz komunikat alarmu. W tabeli ,,Display order” mozemy ustali¢
kolejnos¢ wyswietlania poszczegélnych elementow. Obiekt ,,Alarm Display” w odrdznieniu
od ,,Alarm Bar” wyswietla bledy w kilku, a nie jednej linii. Poza tym rdzni si¢ on rowniez
tym, ze mozemy w nim doda¢ opcj¢ odnotowywania (potwierdzania odczytania)
poszczegblnych alarmow.

Alarm Display Object’s Properties | 24 |

| Gereral | Alarm | shape | Font | Profile |

Include categories : 0 thru 0 {see Alarm (Event) Log object}

Acknowledge skyle @ | Click -

Color

[“] Transparent

Frame ; N ~ Background fauk
Acknowledge -

Format
Sort

) Time ascending @) Time descending

Order & Characters

Dizplay iterns Display chars Display order

[] Event trigger date 1] [Event trigger time :
[¥] Event trigger time 0 Eventimeseans
[¥] Event message i}

If "Display chars" is 0, it means that the system will display all of characters,

Date W Time : m
| QK | | Cancel ‘ Help |

Rys. 37
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3.5.1.3. Event Display

Kolejnym sposobem wyswietlania alarmow jest obiekt typu ,,Event Display”. W odrdznieniu
od poprzednich obiekt ten wyswietla nie tylko aktywne alarmy, ale wszystkie, ktore wystapity
wczesniej. Mamy do dyspozycji rowniez mozliwo$¢ wyswietlania numeru alarmu, czasu jego
odnotowania oraz czasu, w ktérym btad przestat by¢ aktywny wg wybranej kolejnosci jak w
przyktadzie na rysunku 38.

5 1520:00 M155 wigczone |1
3 13:19:54 15:19:57 Zawysoka temp. Temp: 55
2 151546 15:19:51 Lo Ml 155 wiaczone |1
1 15:19:38 15:19:41 15:19:44 Temp. zbyt nigka. Temp: 0
Rys. 38
Event Display Object's Properties | 28 |
GBHBFIEIFIL_Event Di_sp_lg;:_I_Shape | Font !_P_rg_ﬁle I
Description :
Acknowledge address
PLZ name :[Loca| HMI v] Settings. ..
Address i[LW vl 180 [t6-bit Unsigned
Control address
PLZ name ilLocaI HMI ‘J Settings. .. ‘
Address :||_\.J.'\.I | 200 ilﬁ-bit Unsigned
[¥]Enable event management |W|
K | | Cancel | | Help |
Rys. 39

W opcjach widocznych na rysunku 39 mozemy wybra¢ m.in. tryb, w jakim ma dziata¢
tworzony obiekt. W trybie ,,Real-mode”, w ktorym obiekt dziala na aktualnych alarmach
mozemy wskaza¢ adres, do ktérego ma by¢ zapisywana ustalona wczesniej (Alarm (Event)
Log) wartos¢. Po zaznaczeniu opcji ,,Enable event management” mozemy poda¢ adres (LW- n),
do ktorego zapisujac odpowiednia warto§¢ mozemy uzyskaé¢ efekt wg ponizszego
schematu:

e  Warto$¢ 0 -> Pokaz wszystkie alarmy.
Warto$¢ 1 -> Ukryj potwierdzone (odnotowane) alarmy.
Warto$¢ 2 -> Ukryj juz nieaktywne alarmy.
Warto$¢ 3 -> Ukryj potwierdzone lub juz nieaktywne alarmy.
Wartos¢ 4 -> Ukryj potwierdzone i juz nieaktywne alarmy.
Zapisujac wartos¢ 1 do rejestru LW-n+t1 mozemy usung¢ wybrany (poprzez kliknigcie
mysza) alarm. W trybie ,,History” tworzony obiekt moze wyswietla¢ alarmy zapisane w pliku.
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